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ABSTRAK  ABSTRACT 

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan 

dilakukan untuk mengembangkan dan menghasilkan 

bahan ajar e-LKS berbasis Realistic Mathematic 
Education materi Sistem Persamaan Linear Dua Variabel. 

Tujuan penelitian untuk mengetahui kelayakan 

menghasilkan bahan ajar e-LKS berbasis Realistic 
Mathematics Education materi Sistem Persamaan Linear 

Dua Variabel. Penelitian ini termasuk penelitian 

pengembangan. Pengembangan penelitian mengacu 

pada model 4D Thiagarajan yang dimodifikasi, model 4D 

yang dimodifikasi ini memiliki 3 tahap. Ketiga tahap 

tersebut adalah tahap define, design, dan development. 

Dengan menggunakan model tersebut bahan ajar 

dinyatakan layak digunakan dalam pembelajaran. 

Kelayakan ini berdasarkan uji kelayakan yang 

sebelumnya telah dilakukan peneliti. Uji kelayakan 

dilakukan 2 kali yaitu uji skala kecil yang terdiri dari 5 

siswa MTs dan uji skala yang dilakukan di salah satu MTs 

yang terdiri dari 30 siswa. 

Kata Kunci: Bahan Ajar Matematika; E-LKS; Realistic 

Mathematics Education; Sistem Persamaan Linear Dua 

Variabel. 

This research is development research carried out to 

develop and produce e-LKS teaching materials based on 

Realistic Mathematic Education on the System of Two 

Variable Linear Equations. The study aimed to determine 

the feasibility of producing e-LKS teaching materials based 

on Realistic Mathematic Education material on the Two-

Variable Linear Equation System. This research includes 

developmental research. Development research is 

research that has the goal of creating a product and 

conducting feasibility testing. Research development 

refers to the modified 4D Thiagarajan model, this modified 

4D model has 3 stages. The three stages are the define, 

design, and development stages. By using this model, 

teaching materials are declared suitable for use in 

learning. This feasibility is based on a feasibility test that 

has previously been carried out by researchers. The 

feasibility test was carried out 2 times, namely a small-

scale test consisting of 5 people at MTs Darul Ulum and a 

scale test conducted at MTs Nahdlatul Muslimin consisting 

of 30 students. 
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Realistic Mathematics Education, Two-Variable Linear 
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Pendidikan adalah proses membimbing manusia dari kebodohan dan kecerdasan 

pengetahuan. Pendidikan dilakukan dalam segala aspek kehidupan yang dapat mempengaruhi 

pertumbuhan dan pengaruh lingkungan baik pengaruh positif atau negatif (Abbas dkk., 2019). 

Pada dunia edukasi, matematika termasuk salah satu jenis mata pelajaran yang wajib ada (Putra, 

2017; Valentine, Kopcha, & Vagle, 2018). Pada proses pembelajaran matematika, siswa 

dibiasakan untuk memperoleh pemahaman melalui pengalaman tentang sifat-sifat yang dimiliki 

dan yang tidak dimiliki dari berbagai objek (Suherman, 2013; Cai dkk., 2020).   

Matematika sering dianggap siswa sebagai mata pelajaran yang sulit dipahami. Diantara 

semua materi, yang dianggap sulit siswa yaitu materi Sistem Persamaan Linear Dua Variabel 

(Fatimah & Sundayana, 2022; Sulastri & Sofyan, 2022). Banyak siswa yang belum memahami 

makna dari variabel-variabel pada sistem persamaan linear dua variabel (Irfan dkk., 2019). Siswa 

hanya mempunyai pengetahuan rumus selama mengerjakan soal matematika (Verschaffel dkk., 

2020). Hal ini disebabkan sifat matematika yang abstrak sehingga butuh memahami konsep. 

Salah satu faktor yang dapat mempengaruhi siswa kesulitan belajar adalah penggunaan bahan 

ajar yang masih terpaku pada lembar kerja cetak yang terkesan monoton (Istigosah & Noordyana, 

2022; Taufiq & Basuki, 2022).    

Era modern saat ini memudahkan aktivitas manusia dengan adanya teknologi. Sekarang 

era teknologi semakin berkembang, sehingga setiap kegiatan manusia memerlukan internet 

(Ningsih, Santosa, & Myartawan, 2022; Jamil, Sa’dijah, & Susanto, 2022). Pada dunia edukasi, 

pembelajaran yang turut serta menggunakan internet adalah E-learning (Maatuk, 2022). E-

learning adalah penggunaan teknologi yang mengacu pada jaringan internet untuk memberikan 

penyelesaian yang dapat meningkatkan pengetahuan dan keterampilan (Suherman, 2013; 

Kumar Basak, Wotto, & Belanger, 2018). E-learning merupakan tipe pembelajaran yang berbasis 

internet yang dapat menghubungkan antara guru dan murid secara online (Afriansyah, 2020). 

Sehingga, dapat disimpulkan bahwa E-learning adalah pembelajaran melalui teknologi elektronik 

(LAN, WAN, atau Internet) yang berfungsi untuk menghubungkan antara guru dan siswa dalam 

ruang belajar online.  

Salah satu elektronik yang dapat dimanfaatkan dalam pembelajaran yaitu Elektronik-

Lembar Kerja Siswa (E-LKS). E-LKS adalah teknologi yang memanfaatkan Handphone/Laptop 

untuk menampilkan materi dalam bentuk ringkas dan dinamis yang menyajikan tayangan 

gambar, grafik, animasi, suara, dan video (Jazuli, 2017; Bustang, Fansury, & Rahman, 2021). E-

LKS memiliki keuntungan menghemat kertas sebagai bahan untuk mencetak LKS (Awasyah, 

2018). Penyajian E-LKS diinovasikan dengan memadukan E-LKS dengan model pembelajaran 

(Dier & Asrizal, 2022). Model pembelajaran memiliki peran penting sebagai penunjang 

pembelajaran di kelas (Farida, 2022). Model pembelajaran yang tepat dipadukan dengan E-LKS 
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adalah model yang mampu mengaktifkan kemandirian belajar siswa melalui kegiatan 

pemecahan suatu masalah.  

 Ada pembelajaran yang dinilai mampu mengaktifkan pola pikir siswa dalam problem 

solving, sekaligus membuat siswa mandiri yaitu Realistic Mathematics Education (Susilowati, 

2018). Kegiatan pokok Realistic Mathematics Education adalah penyelesaian soal matematika 

yang berbentuk soal cerita melalui kegiatan bersama sehingga siswa dapat ikut serta secara 

langsung dalam proses pembelajaran (Kusumawati, 2017; Papadakis, Kalogiannakis, & Zaranis, 

2021). Realistic Mathematics Education juga mengaplikasikan fenomena-fenomena yang 

berkaitan dengan kegiatan sehari-hari selama pembelajaran dengan soal-soal kontekstual siswa 

diarahkan oleh guru untuk mengkonstruksikan dan mengkomunikasikan pendapat serta 

menerima pendapat orang lain (Erita, 2016; Afriansyah & Arwadi, 2021). Berdasarkan pendapat 

sebelumnya, peneliti menyimpulkan bahwa model pembelajaran Realistic Mathematics 

Education merupakan proses pembelajaran yang menuntut siswa untuk mengonstruksikan 

pengetahuan sambil melakukan aktivitas yang terhubung dengan dunia nyata selama proses 

pembelajaran.  

Peneliti melakukan observasi dengan guru kelas VIII di salah satu MTs di Kudus terkait 

model pembelajaran dan bahan ajar yang digunakan di sekolah. Wawancara tersebut dilakukan 

pada tanggal 10 Agustus 2021. Berdasarkan hasil wawancara di salah satu Madrasah 

Tsanawiyah (MTs) di Kudus memiliki fasilitas penunjang pembelajaran seperti Liquid Crystal 

Display (LCD) projector dan laboratorium computer. Namun, ketika pembelajaran berlangsung, 

guru hanya memanfaatkan media cetak seperti LKS dan buku paket. Selain itu guru juga masih 

mempertahankan metode cerama dalam menyampaikan materi.  

Merujuk pada hasil observasi, diketahui bahwa madrasah belum pernah menggunakan 

bahan ajar E-LKS dan model pembelajaran RME dalam proses pembelajaran. Pertanyaan 

selanjutnya yaitu terkait pengaruh bahan ajar dan model pembelajaran terhadap hasil belajar 

siswa, guru menyampaikan bahwa media pembelajaran dan model pembelajaran itu memiliki 

peran penting dalam proses pembelajaran, karena kedua hal tersebut dapat menjadi alat bantu 

bagi guru dalam menyampaikan materi agar memudahkan siswa memahami dan dapat 

meningkatkan semangat belajar siswa.  

Mengacu pada hasil observasi, ada suatu problem yang ditemukan yakni media 

pembelajaran elektronik belum sepenuhnya dimanfaatkan. Di satu sisi model pembelajaran yang 

dilaksanakan juga kurang efektif. Selain itu minimnya pengetahuan guru terkait dengan media 

yang hendak digunakan di era modern saat ini salah satunya yaitu E-LKS. Peneliti mengangkat 

materi sistem persamaan linear dua variabel karena belum adanya bahan ajar elektronik pada 

materi tersebut dan materi tersebut termasuk materi yang dianggap sulit siswa untuk dipahami. 

Untuk membantu siswa agar menjadi lebih aktif dalam pembelajaran peneliti menggunakan 
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model pembelajaran Realistic Mathematics Education. Agar penelitian yang dilakukan lebih fokus, 

maka peneliti memilih objek penelitian siswa kelas VIII di salah satu MTs di Kudus. Pengembangan 

bahan ajar E-LKS ini akan menghasilkan bahan ajar berbentuk digital yang dapat diakses kapan 

saja dan di manapun. Bahan ajar E-LKS juga dilengkapi dengan pembelajaran Realistic 

Mathematics Education disetiap kegiatan pembelajaran dan dilengkapi dengan animasi yang 

akan meningkatkan semangat belajar siswa dalam proses pembelajaran. E-LKS dengan desain 

pembelajaran Realistic Mathematics Education inilah yang membedakan penelitian ini dengan 

penelitian lainnya, ditambah dengan pengaplikasiannya di siswa MTs. Peneliti berharap bahwa 

temuan dari penelitian ini dapat berguna bagi seluruh siswa MTs di Indonesia. 

 

2. METODE 

Penelitian dilakukan di salah satu MTs di Kudus yaitu pada tanggal 27 - 29 Juli 2022. 

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan (R&D). Adapun model yang digunakan 

merujuk pada pengembangan 4 D-1 yang terdiri dari define (pendefinisian), design (perencanaan) 

dan development (pengembangan) (Hamzah, 2019). Prosedur pengembangan dikembangkan 

dengan model pengembangan 4D thiagarajan. 

1. Tahap pendefinisian (define), kegiatan yang ada pada tahap ini yaitu: menganalisis 

masalah yang ada, mengidentifikasi karakteristik siswa dan menganalisis buku 

matematika materi sistem persamaan linear dua variabel.  

2. Tahap perencanaan (design) yang terdiri dari pembuatan draft awal produk meliputi: 

pemilihan media dan format bahan ajar E-LKS sesuai materi dan penyusunan desain E-

LKS. Bahan ajar E-LKS dirancang sesuai dengan model pembelajaran RME yang terdiri dari 

empat kegiatan belajar.   

3. Tahap pengembangan (develop) terdiri dari review oleh validator yaitu dosen dan guru. 

Validasi dilakukan 2 tahap yaitu validasi bahan ajar dan validasi materi. Adapun aspek-

aspek yang divalidasi pada bahan ajar E-LKS dapat dilihat pada Tabel 1. 

 

 

Tahap pengembangan selanjutnya adalah validasi materi. Pada validasi materi hanya 

terdapat 3 penilaian yakni yaitu aspek umum, isi dan bahasa. Penelitian pengembangan ini 

memiliki subjek yang nantinya akan diuji coba. Subjek uji coba dilakukan 2 kali yaitu uji coba skala 
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kecil dan uji coba skala besar. Sampel yang menjadi uji coba skala kecil terdiri dari 5 orang dari 

salah satu MTs di Kudus dan uji coba skala besar terdiri dari 30 orang siswa kelas VIII A di salah 

satu MTs di Kudus. Instrumen pengumpulan data dalam penelitian ini menggunakan lembar 

angket validasi. 

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

a.  Hasil Penelitian  

Hasil penelitian ini berdasarkan tahapan model pengembangan 4D-1 thiagarajan sebagai 

berikut: 

1)  Tahapan Pendefinisian (Define). 

a)  Menganalisis masalah pada tahap ini dilakukan observasi yang menghasilkan bahwa 

banyaknya kesalahpahaman siswa tentang konsep pembelajaran dan didapatkan 

gambaran mengenai bahan ajar E-LKS yang memberikan peningkatan semangat 

belajar siswa dengan adanya kecanggihan teknologi di era sekarang ini. 

b) Mengidentifikasi karakteristik siswa. Siswa harus dilatih kemampuan literasi 

matematika berupa aspek sikap meliputi matematika, kepercayaan diri dalam 

melakukan sesuatu dan nilai sumber daya. 

c) Menganalisis metode yang digunakan dalam proses pembelajaran matematika materi 

sistem persamaan linear dua variabel. Dilakukannya survey literature untuk 

mengumpulkan bahan-bahan yang diperlukan untuk pengembangan bahan ajar E-LKS 

dari buku pedoman guru yang belum menerapkan model pembelajaran realistic 

mathematic education. 

2)  Tahap Perencanaan (Design)   

a) Pemilihan media dan format dikembangkan sesuai dengan materi pembelajaran dan 

kurikulum yang berlaku. Format yang dipilih yaitu format RPP dan format bahan ajar 

meliputi Standar Kriteria Kelulusan (SKL), Kompetensi Inti (KI), Kompetensi Dasar (KD), 

panduan belajar.  

b) Penyusunan desain E-LKS meliputi judul bahan ajar E-LKS, kata pengantar, peta konsep, 

petunjuk penggunaan, judul kegiatan pembelajaran, isi materi, latihan soal, uji 

kompetensi dan rangkuman. Bahan ajar disusun berdasarkan model pembelajaran RME 

yang meliputi 4 tahap yaitu memahami masalah kontekstual, menyelesaikan masalah 

kontekstual, membandingkan dan mendiskusikan hasil, dan evaluasi (Yudhanegara & 

Lestari, 2015). 
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3)  Tahap Pengembangan (Develop) 

Hasil validasi oleh 2 ahli validator bahan ajar dan 2 ahli validator materi dapat dilihat 

pada Tabel 2 dan 3 sebagai berikut: 

 
 

 
 

b.  Pembahasan 

Bahan ajar E-LKS merupakan bahan ajar yang nantinya digunakan dalam pembelajaran. 

E-LKS berisi rangkaian langkah yang dijadikan satu ke dalam format multimedia interaktif 

(Belawati, 2013). Bahan ajar E-LKS digunakan untuk media pembelajaran online yang nantinya 

akan meringankan guru dalam membuat materi, share dan membagi schedule media cetak. 

Aktivitas memudahkan proses pembelajaran menjadi lebih aktif dan efektif. Selain itu, siswa 

dapat belajar setiap saat, membaca, menyimak, dan mengumpulkan tugas di waktu kapan saja. 

Pendapat ini sesuai dengan penelitian Baharun (2021) serta penelitian Jamil (2022). 

WhatsApp termasuk salah satu aplikasi pembantu seseorang untuk mengirim pesan 

tanpa memotong nilai pulsa. Dikarenakan WhatsApp memanfaatkan internet. Melalui WhatsApp, 

manusia mudah mengirim file serta berbagi lokasi. Aplikasi WhatsApp terdapat fitur Broadcast 

dan Group. Artinya guru bisa memantau siswa secara keseluruhan lewat WhatsApp. Fungsi lain 
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dari WhatsApp adalah fitur status pesan yang mampu membantu guru dalam melakukan 

pengawasan terhadap siswa. Apakah siswa mau membaca atau tidak. Hal ini sejalan dengan 

penelitian Magdalena (2020), penelitian Soria (2020), serta penelitian Nuraeni (2021).  

Realistic Mathematics Education merupakan pembelajaran yang menuntut siswa 

membangun pengetahuan tentang kemampuan siswa melalui aktivitas keseharian siswa. Dalam 

penelitian ini, Realistic Mathematics Education siswa mampu mengetahui perbedaan ide dan 

gagasan, mengungkapkan pendapat, mampu menyelesaikan masalah dan mampu menilai hal 

kompleks menjadi luas. Hal ini sejalan dengan penelitian Susilowati (2018); penelitian Arnellis 

dkk. (2020); dan penelitian Nguyen dkk. (2020).  

Bahan ajar e-LKS yang telah dikembangkan ini mempunyai keunggulan. Hal ini senada 

dengan penelitian Faizah (2021), Akbar dkk., (2020), Drijvers (2020), dan Purnamasari, Siswanto, 

dan Malik (2020). Keunggulan ini meliputi: Bahan ajar e-LKS berbasis RME terdapat video yang 

dapat meningkatkan daya minat siswa dan mampu meningkatkan pemahaman konsep siswa; 

Bahan ajar e-LKS berbasis RME dapat mengoreksi hasil belajar siswa secara otomatis; 

Penyajiannya yang praktis sehingga peserta didik dapat untuk belajar secara mandiri kapanpun 

dan di manapun.  

 

4. KESIMPULAN  

Hasil validasi bahan ajar E-LKS berbasis Realistic Mathematic Education materi SPLDV 

kelas VIII menunjukkan valid dari segi konstruk, isi/konten, bahasa, grafis dan penyajian 

pembelajaran. Hasil validasi materi pada bahan ajar E-LKS menunjukkan valid dari segi materi 

dan isi. Hasil validasi yang merupakan hasil uji coba yang dilakukan di kelas VIII salah satu MTs di 

Kudus melalui lembar angker respon siswa yang menunjukkan bahwa bahan ajar E-LKS 

matematika telah memenuhi kriteria layak yang dapat dipakai dan dilaksanakan dalam proses 

pembelajaran. Karena itu, bahan ajar E-LKS berbasis RME ini dapat langsung digunakan, 

khususnya di MTs, sesuai dengan karakteristik siswanya. 

Disarankan bahan ajar E-LKS yang telah dikembangkan dengan baik diharapkan dapat 

digunakan guru dalam kegiatan pembelajaran mandiri atau kelompok baik dikelas maupun diluar 

kelas pada masa yang akan datang. Diharapkan untuk peneliti selanjutnya, pengembangan 

bahan ajar E-LKS pada materi lainnya dan atau menggunakan pendekatan pembelajaran lain 

dapat dilakukan, baik itu menggunakan prosedur yang sama atau pun tidak dengan prosedur 

yang digunakan dalam penelitian ini. 
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